Lavinthal-signal i motspill                                                  (av Atle Hjort-Larsen)
Fargepreferanse – signal

Fargepreferansesignalet (Lavinthal – signalet) er et teknisk hjelpemiddel til bruk i situasjoner hvor den motspiller som er inne, åpenbart må skifte farge, men trenger makkers veiledning om hvilken farge han skal velge. 

Mot trumfkontrakt ser man da bort fra trumffargen som en aktuell farge, og mot grandkontrakt ser man bort fra den farge som åpenbart må være spillerens stikkfarge. Det er med andre ord en forutsetning for bruk av signalet at valget står mellom to farger.

Regel :

I en Lavinthal – situasjon betyr :

· Et høyt markeringskort fra makker at han ønsker skift til den høyeste av de to aktuelle farger.

· Et lavt markeringskort fra makker at ha ønsker skift til den laveste av de to aktuelle farger

· Et ubestemmelig mellomkort fra makker at han ikke har noen bestemt preferanse ved fargeskift.

Lavinthal – signalet kan bare brukes i situasjoner som entydig fremtrer som Lavinthal – situasjoner :

1. Åpningsutspilleren beholder første stikk, og av bordets kort er det klart for begge motspillerne at det må skiftes farge, for eksempel hvis bordet har singelton i den utspilte farge :
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Syd spiller trumfkontrakt.

Etter honnørutspill fra vest er det i denne situasjonen nokså opplagt at vest må skifte farge. 

Østs påkast er derfor i denne situasjon Lavinthal – signal

2. En motspiller gir makker stjelestikk og vil samtidig tilkjennegi hvilken farge han ønsker tilbake, Denne situasjonen kan oppstå enten etter åpningsutspill hvor han kan se at han kan gi makker stjelestikk eller kortfargeutspill fra makker som gir en tilsvarende situasjon:
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Syd spiller trumfkontrakt. 

Vest tar sine to honnører, og etter østs påkast av høy – lav ser han at han kan gi øst stjelestikk. 

       Dette er en Lavinthal – situasjon hvor vest i tredje runde kan gi øst veiledning om hvilken farge han ønsker

       tilbake.    

En tilsvarende Lavinthal – situasjon hadde man fått dersom nord hadde kontrakten og øst var utspiller. 

Etter to runder ville vest se at han kunne gi øst stjelestikk og samtidig tilkjenngi hvilken farge han ønsket tilbake.

3. En motspiller godspiller sin farge mot grandkontrakt, hvorved hans makker blir renons i fargen. Det kort som driver ut spillerens siste kort og stopper, er Lavinthal – signal :
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Syd spiller grand

Vest spiller ut treeren. Øst tar esset og returen går til damen hos vest. 

På dette tidspunkt vet øst at vest har femkortsfarge. 

Dermed er grunnlaget til stede for bruk av Lavinthal – signalet når vest spiller fargen tredje gang. 

(Spill av 5 eller 6 indikerer lavfarge, spill av 10 indikerer høyfarge)

Dette var en enkel gjennomgang av grunnprinsippene ved bruk av Lavinthal – signalet. 

Bruken kan utvides, men først når man behersker de grunnleggende prinsipper.  

Dette er en enkel og effektiv måte å skaffe seg flere poeng på. 

